O frameworku

Je 12.6.2017. UZ jsem zacal pracovat na JKali frameworku. Mam rozpracovany vyvojovy nastroj
JKali-Rockets (JKR). Pfi rozmysleni navrhu fungovani frameworku jsem se posunul technologicky
déle, neZ byl mdj prvni ndvrh v pfedchozim dile Uvahy. Tento dokument bude slouZit jako takovy
navod na pouZzivani frameworku vcetné ukazek. AZ bude v pouZitelném stavu, tak bych ho chtél
zpristupnit néjakou volnou formou (asi opensource), ale podminkou bude, Ze budu mit zaplacenou
praci, kterou jsem nad tim stravil. Bud'to si budu muset sehnat néjakého sponzora a nebo to zkusim
dobrovolnou sbirkou pres systém Eden (aZ bude funkcni), jak je popsano v ¢lanku ,,Charitativni
sbirka“ v Uvahach na strance 30. Ted rozeberu trochu stru¢né framework z pohledu uZivatele a jaké
to bude mit vyhody.

Zékladni princip fungovani:

Veskery vyvoj se bude délat pouze v JavaScriptu (i databazové zaleZitosti). JavaScript bude bud’to
spolecny pro web i server a nebo jen pro web (i jen pro server. Zjednodusi se tim programovani.
VSechen JavaScript a i vSechny ostatni soubory pro web, které prohlize¢ vyzaduje budou uloZené v
databazi a webovy server je bude distribuovat z mezipaméti, do které se data dostanou bud’ z
databaze pfi nastartovanim webového serveru a nebo nasazenim pomoci nastroje JKR. Mezipamét’
bude moZné pro vyvoj vypnout a pfesmérovat pfimo na souborovy systém. Samotny webovy server
bude jen v Javé a ideélné se nabizi jednoduchy Tomcat. Neni diivod prechazet na PHP. PHP je
stejné tak jako Java multiplatformni a webovy server se bude aktualizovat jen v ptipadé aktualizace
frameworku.

Databazova nezavislost:

Framework bude umoziovat univerzalni PL/SQL jazyk psany v JSON. Tento jazyk z pocatku bude
moZné prevadét do tfech databazi a to PostgreSQL, MySQL a Oracle, protoZe vSechny tyto
databaze maji podporu Procedural Language (PL). MiZe nastat situace, kdy se rozhodne pfejit na
jinou databéazi a v takovém pripadé je komplikace prepisovat vSechny, tabulky, pohledy, procedury,
triggery a jiné. Proto bude idealni zvolit néjaky stfed, ktery bude prekladatelny vzdy alespor do
jedné z téchto databazi a v tom programovat. Pokud se uZivatel rozhodne vyuZit vyhody konkrétni
databaze na tkor toho, Ze nebude program prenositelny, tak tu mozZnost mit bude.

Spousténi/lazeni JavaScriptu:

Nejprve jsem si myslel, Ze JavaScript se bude spoustét v databazi PostgreSQL, kterd umoziuje
PLVS, ale problém by byl na ostatnich databazich, které JavaScript tolik nepodporuji. Dobfe umi
ale ovladat JavaScript pfimo Java, tak Ze bude idealni provadét interpretaci JavaScriptu na strané
web serveru. Tim se alesponi trochu rozloZi zatéZ mezi web servere a databazi. Navic vyvojar bude
moci u sebe na web serveru sledovat konzoli JS, coZ ledacos usnadni v pfipadé, Ze by se na databazi
mohl dostat jen vzdalen€. Java umi pridélit JavaScriptu kontext pro proménné, tak Ze nebude
problém kontextové oddélit vice aplikaci nasazenych na stejném web serveru.

Verzovani:

Nastroj JKR bude sledovat verze vSech JavaScriptt, riznych webovych zdrojt a i databazovych
objektli a automaticky nahraje na server to, co je potfeba. VSechny zmény v tabulkach a ostatnich
databazovych objektech se budou evidovat a JKR umozni vyvojari vygenerovat SQL pro
libovolnou databazi, které zatidi povyseni z verze X na verzi Y. Toto SQL miiZe byt odeslano
prislusné osobé, ktera ma opravnéni k spousténi SQL dotaz.



Aktualizace aplikace pomoci JKR:

Jedna moznost aktualizace aplikace je vygenerovanim SQL skriptu. DalSi moZnost je, Ze vyvojar
provede povyseni aplikace vzdalené pomoci JKR, ktery se spoji s lokalnim webovym serverem
umoznujici pripojeni pro JKR. Vefejné webové servery samozrejmeé pripojeni pres JKR umoznovat
nebudou z bezpecnostnich diivoda.

Vysoka vykonnost:

JavaScript bude vyuZivany na prohliZeci i na serveru. Na serveru bude ale jen zajist'ovat
bezpecnostni kontrolu vstupnich dat. VeSkeré grafické operace a vSe co s tim souvisi bude
kompletné od serveru oddélené a bude to fesit jen prohliZec. Navic se bude vyuzZivat PL/SQL pro
operace nad databazi, coZ by mélo byt efektivnéjsi, nez napriklad vyuZzivani persistentnich nastrojt
jako tfeba Hibernate.

Zachovavani relace prihlaseného uzivatele:
Informace o prihlaseném uZzivateli si udrZuje webovy server. KdyZ se na webovy server nasazuje

nova aplikace v Javé, tak to relaci ukonci. V tomto pripadé se ale bude ménit pouze JavaScript, tak
Ze relace se pri aktualizaci aplikace zachova.

Konfiguracni poloZzky:
Konfiguracni poloZzky se nebudou jednotlivé prenaset pokazdé, kdyZ bude uzivatel potiebovat. Ani

z databaze ani z pripadné relace. Ty se prenesou pfi prihlaSeni jednorazové na stranu prohliZece, kde
se uchovaji v paméti po dobu otevieného okna. Nemusi se prenaset vSechny, pokud jich bude
hodné. Staci jen jmenovité urcit které se prenesou na klienta.

Status 19.6.2017

Je 19.6.2017. PiSi po sedmi dnech, protoZe se snaZim vénovat energii hlavné programovani a bavi
me to, protoZe délam den co den pokroky. Pamatuji si, Ze v tymu jsme mivali jeden ¢as pondélni
statusy, kde se vZdy probiralo, jak jdou prace na vyvoji napriklad prepisovani do nového klienta.
Asi by nebylo Spatné néco podobného zavést k tomuto projektu. VZdy v pondéli dam védét, jak
probihal vyvoj v poslednim tydnu. I kdyby to nikdo kromé mé necetl, tak to budu mit alespon jako
vzpominku na to, co jsme délal.

Pokracuji tim zptisobem, ktery jsme navrhoval a délam pokroky, tak Ze jsem spokojeny. Zpisob,
kterym vyvijim je ten, Ze pokud mé napadne lepsi feSeni, neZ je to, nad kterym jsem uZ travil cas,
tak ho zvolim i kdyZ to tfeba obnasi praci s prepisovanim uz napsanych kodi. Snazim se to brat
opravdu od zakladi a disledné rozvaZovat, aby nemohlo pravdépodobné dojit k tomu, Ze azZ budu
vyse nad zaklady, tak mé napadne feSeni, jak je vylepSit ale uzZ bude vice prace s predélavanim
kédu, ktery je na nich postaven. Na konci eseje Uvahy jsem napsal zhruba plan, podle jakého budu
postupovat. Prvné jsem mél v planu udélat ,,rakety”, pak se zabyvat webovou vrstvou a potom vzit
celkové JavaScript klientsky i serverové. Zaklady, které ted’ fesi ale zahrnuji vSechny tyto tfi Casti.
Da se TFict, Ze tedy délam na vSem a nic neni kompletné hotové. Framework se bude vyvijet asi stale,
ale v planu oznacim modul jako hotovy v dobé€, kdy uZ bude pouZitelny pro néjaky zakladni vyvoj.
Néco bych do tohoto manualu mohl uz rozepsat, ale asi bych to nemohl vzit z toho spravného konce
pro nejlepsi pochopitelnost, tak radéji jeSté s manualem pockam.

Co tedy mam uZz funkéni a celkem pékné vyreSené? Mluvil jsem o tom, Ze je potieba psat
databazové nezavislé ,,SQL“ specifikace. Praci s databazi potfebuji mit idealni hned ze zacatku
hotovou, protoZe framework bude generovat a pracovat s fidicimi tabulkami, ve kterych budou
zdrojové kddy, rizna data a verzovani. Bylo potieba vytvorit generatory SQL, které budou umét
hezky citelné formatovat vystup a to se mi podafilo i kdyZ zatim umi vytvofit jen tabulky s par
druhy sloupci, ale zakladni cesta je proSlapnutd. Dokonce umi i upozornit na rtizné chyby ve
vstupnych datech. K jejich tvorbé jsem ale potfeboval (idelné) zavést OOP (Objektové Orientované
Programovani) a celkové spravce tfid funk¢ni pod NodeJS a to se mi povedlo. Dokonce mam OOP
rozbéhané i primo pod Java8, ktera disponuje JavaScript interpretem. Dalo to trochu prace, ale



podarilo se. Generatory umi informovat o validité vstupti a tyto informace je potfeba do budoucna
umeét lokalizovat (mechanizmus prekladani zprav do libovolnych jazyki). Lokalizaci mam také
celkem pékné vytvorenou v ramci JavaScriptu vCetné tvorby vyjimek (vyjimky jsou specialni
zptisob zachytavani chyb v programovani) obsahujici informace pro preklad. Na strané serveru v
Javé jsem si pripravil zatim moZnost pripojovani do jednotlivych databazi (PostgreSQL, MySQL a
Oracle), praci se zdroji dat pomoci CP (Connection Pool) a seznamil jsem se i trochu bliZe se
zabezpecenim a praci se schématy/databazemi/uZivateli na jednotlivych databazich. VSe mi funguje,
jak ma4, coz je fajn.

Status 26.6.2017

Je 26.6.2017. Jsem celkem ,,ponofen” v programovani. Mam toho vic na psani. Chtél bych ale
nekteré véci dod€lat, neZ je zacnu popisovat. Status odloZim na zitfek. Zitra se budu vénovat asi
hlavné psani. Chtél bych framework popsat tak, Ze to bude srozumitelné i pro méné zasvécené lidi.

Je 28.6.2017. Stale jsem rozjety v programovani a nechce se mi poustét do vétSiho psani. Neni
dobré moc Casto stridat aktivity, kdyZ clovék chce délat na néCem intenzivné. UZ se mi ale uzavira
po necelych tfech tydnech jedna velka kapitola. S aktualnim stavem jsem velmi spokojeny, protoZe
zaklady jsou udélané kvalitné. Detaily rozepiSu pozdéji, az se budu vénovat vice psani a vSe co
budu popisovat bude plné funk¢ni. MozZna béhem par dni oznac¢im prvni a druhou cast frameworku
jako vyreSenou, protoZe se uz presunu k treti a posledni Casti, ktera se tyka hlavné klienta (prohliZec
/ zobrazovani). Ted se hodné vénuji rockets a serverové casti. AZ budu mit prvni dvé casti v
uspokojivém stavu, tak asi pomalu zaCnu pripravovat serverovou €ast systému a vyvoj tieti ¢asti
frameworku budu rovnou pfizptlisobovat potifebam pro vyvoj systému. Samotny popis prvnich dvou
Casti bych chtél zacit aZz budou mit tyto casti v uspokojivém stavu. Popis zabere asi par hodin a
doladéni rockets a serveru asi néjaky ten den. PFisti tyden si asi vezmu volno, tak bude idealni to do
té doby stihnout. Po volnu se asi pustim do té treti casti. S tou mam mnohem vétsi zkuSenosti z
vyvoje frameworku EJS a nebude to pro mé tak prikopnicka ¢innost jako natahat JavaScript na
server a nodejs, coz feSim ted’. Pak uz jenom navrhnout a udélat néjaké Sikovné skloubeni kodu

prohliZecCe a serveru a je vyhrano.

Rychlokurz JavaScriptu

° Tak pomalu zacina Cervenec a ja se zase poustim
do psani, protoZe jsem posledni dobou odvedl
kus prace na programovani. Chystam se popsat
to, co jsem udélal, ale nejprve tu pro lidi, které
to zajima a nemaji moc znalost JavaScriptu a
celkové programovani, tak tu mam takovy
rychlokurz, ktery si mize funkcéné kazdy
vyzkouSet na praktickych ukazkach. Staci si
N f otevrit prohliZeC a najet na mé stranky
http://jkali.cz/, kde budeme trochu s nimi
, \ experimentovat. ZkousSel jsem to na prohliZeci

" ] Firefox, ale mélo by to jit podle mé ve vSech
stejné. Po najeti stranky oteviete vyvojovou konzoli stiskem klavesy F12. Ve spodni Casti okna se
otevie vyvojovy panel a prepnete do zaloZky ,,Konzole“. Nalevo je vidét vystup z konzole
JavaScriptu a vpravo je editor kodu. VZdycky staci jen prekopirovat zvyraznénou ukazku kédu do
editoru, spustit skript tlacitkem ,,Spustit“ a sledovat, co se déje. U prohliZzece Chrome je po stisku
F12 konzola vidét tplné dole a editor je jen jednoradkovy. Da se ale do n€j zkopirovat viceradkovy
text, tak Ze nas nic neomezuje v spousténé ukazek. V Chromu se spusti skript klavesou enter. Pokud
ale budete mit otevienou konzoli tfeba nad panelem s PDF dokumentem namisto stranky, tak asi
nebude fungovat.
Jenom kratce néco o JavaScriptu. JavaScript vznikl ve spolecnosti Netscape, ktera vyvijela




prohliZe¢ Netscape Navigator. Prvotni poslani bylo dat vyvojairim webu mozZnost programovat
obsah webovych stranek bez potreby dotazovani serveru na jejich obétovné vygenerovani. Samotna
firma Netscape nebyla priliS ispéSna a ani nevim, zda ten prohliZec stale vyviji, ale JavaScript se
stal velmi popularni, asi diky své jednoduchosti. Je inspirovan jazykem Java (proto ten nazev), ale
je to skriptovaci typ jazyka na rozdil od Javy a tak nevyZaduje preklad do Zadnych spustitelnych
soubort, ale rovnou se spusti v textové formé (skript), ktera je citelna pro vyvojare. Proto také
nemusite instalovat Zadné prekladace a rovnou lze JS spustit v konzoli prohliZece, ktery ma vlastné
kazdy nainstalovany. Jako skriptovaci jazyk umoZiuje vyvojari velikou svobodu. Dnes uZ se JS
pridava k riznym aplikacim (mimo prohliZece), aby umoznili uZivatelim automatizovat praci s
aplikaci. Jako samostatny modul JS, se pouZiva aplikace NodeJS, ktera umozni uZivateli v podstaté
stejny vyvoj jako u klasickych aplikaci, tak Ze si mliZe naprogramovat tfeba server, prohliZet a
zasahovat do souborového systému na pocitaci a ovladat vSechno mozné. NodeJS ke dostupny i na
mini pocitace Raspbery, které se daji v ném programovat. JS uZ se dostava i na servery, kde se mi
zda, Ze zacina pomalu vytlacovat ptivodni programovaci jazyky a ja se timto frameworkem k
tomuto dilu pricinuji, ale nejsem jediny, koho napadlo zabyvat se timto novym trendem.

Vyrazy
Zacneme vyhodnocovanim vyrazt. Zkopirujte modry text do editoru a spustte. Vysledek bude vidét
v konzoly. Vysledek by mél byt.

Skript:
1+2+3

Vysledek:
6

Vyrazy mohou byt i textové. Textovym hodnotam se fika fetézce a jsou v uvozovkach a nebo
apostrofech. Daji se spojovat operandem (znaménkem) +.

Skript:
"text" + 1+ "...... "+ "text" + 2

Vysledek:
"textl...... text2"

Posloupnost ptikazii
Programovani je hlavné o psani programu a ne jen vyrazii. Program je posloupnost prikazi, které se

provadi jeden po druhém jak jdou za sebou. Poradi se bere zleva doprava ze zhora dolti a jednotlivé
prikazy se spravné maji oddélovat stfednikem, ale JS stfednik odpousti. Ted ukazu operand = pro
prifazeni hodnoty do proménné. Nejprve nastavime proménnou X, potom y a pak je spojime do
vysledného vyrazu. Operand pfifazeni = hodnotu vyrazu na pravé strané pridéli do proménné a nebo
vyrazu na levé strané. Pokud proménna neexistuje, tak se vytvori. Toto je hlavni vlastnost
skriptovacich jazykit. Nikde neni potfeba proménnou predem registrovat, ale rovnou se pouziva.

Skript:
x=1+2+3;

y ="...abc" + "def";
"text..." + X +y;

Vysledek:
"text...6...abcdef"



Podminény blok prikazi

Nékdy je potreba vymezit urCity blok kodu, ktery se provede jen za urcitych podminek. K tomu se
pouziva klicové slovo if a else. Za slovem if je v klasickych zavorkach uveden logicky vyraz
(vyrok), ktery plati a nebo neplati a na zakladé toho se provede nebo neprovede blok ohraniceny ve
sloZenych zavorkach. Pro lepsi prehlednost se prikazy uvnitf bloku trochu odsadi doprava.
Vytvorime tedy proménnou out s prazdnym fetézcem, ktery budeme postupné v blocich plnit a na
konci se uvidi, které bloky se provedly a které ne. Za slovem else, které je nepovinné se uvadi blok,
ktery se provede v opacném pripadé, kdy vyrok neplati. Pfipojovani fetezce se déla operandem +=
(out = out + ,,1* je to samé jako out += ,,1%). Operand == slouZi jako porovnani dvou hodnot. Pokud
jsou hodnoty rovné, tak je vyrok pravdivi. Musi to byt ==, protoZe samotné = je uZ pouZité pro
prifazovani hodnot. Pfifazovani hodnot se pouZiva Castéji, tak proto asi dali pfednost jednoduchému
= pro tuto operaci. Opacné funguje operand !=, ktery plati jen tehdy, pokud porovnavané hodnoty
jsou jiné. Operand || (nebo) plati pokud alespori jedna z porovnavanych hodnot je pravdiva a
operand && (a zaroven) plati jen tehdy, pokud oba vyrazy jsou pravdivé.

Skript:

Out — IHI;

if(2>1){
out +="1";

}

if(2<=1){
out +="2";

}

if (Haal' —= Haall) {
out +="3";

}

if (Ha n —= Haall) {
out +="4";

} else {
out +="5";

}

if (Haal' —= be") {
Out +: ll6 H;

} else {
out +="7";

}

if(1>2]2>1){
out +="8";

}

if(1>2]2>1)&&10!=10) {
out +="9";

}

out;



Vysledek:
"13478"

Cykly

Nékdy je potreba urcité bloky kodu ne jen podminit, ale v ptipadé, Ze se provedou, tak se podminka
kontroluje znova a pripadné se opakované blok provadi do doby, kdy podminka neplati. Klicove
slovo while se pouZiva jako if, ale nema Zadny pridavek else. V ukazce zase budeme fetézit text do
proménné out, ktery na konci vypiSeme do konzole. Prvni cyklus while kontroluje zda proménné i
je <=9 a pokud ano tak se stale dokola provadi a tim pridava do out text. Text je zakonCen
symbolem \n, coZ znamena, Ze ve viditelném vysledku v konzoli se v tomto misté prechazi na novy
radek. Druhy cyklus neni while, ale for. Funguje uplné stejné jako while, ale prvotni nastaveni
proménné i, podminka a pfi¢teni hodnoty do proménné i se uvadi pro lepsi prehlednost vSe do
zavorek za slovem for jako samostatné prikazy.

Skript:

i,

out ="";

i=0;

while (i <=9) {
out += "line" + i+ "\n";
i+=1;

for(i=0;i<=9;i+=1){
out +="line" +1i+ "\n";

}

out;

Vysledek:
"lineo®
line1l
line2
line3
line4
line5
line6
line7
1ine8
1ine9

Funkce (podprogramy)
Casto je potfeba néjak si oznacit ¢i pojmenovat urcity blok ptikazli a provadét ho podle potieby. To




fesi funkce (podprogramy). Klicovym slovem function vytvorime funkci. Do klasickych zavorek za
slovem uvedeme vstupni parametry, pokud néjakeé jsou. Ve slozenych zavorkach je blok prikaz.
Aby byl kdd prehlednéjsi a jednodussi, tak si uloZime do proménné print funkci s jednim
parametrem. Funkce bude mit za tikol pridat do vysledného retézce out text na samostatny radek.
Text je v parametru funkce. Hned pod definici funkce ji zavolame pro vytisténi odraZky FUNKCE
—-... KdyZ chceme funkci provést, tak se tomu také fika zavolat ji. Volani se déla tak, Ze se za
proménnou s funkci napisi klasické zavorky at’ uZ s parametrem nebo bez parametru. Dalsi dvé
pouziti funkce neobsahuji nic nového. U tisku matice se jen pouZiva vnoreny cyklus. Druha ukazka
funkce (mocnina - pow) ma dva parametry a k tomu navic pouZiva navratovou hodnotu, tak Ze je
moZzné ji volat uvnitf néjakého vyrazu, jehoz soucasti je navratova hodnota funkce. Uvnitt funkce se
pouziva klicové slovo return, kterym fekneme, Ze zde chceme ukoncit chod funkce a navratit
hodnotu vyrazu napravo od return, co Ze proménna x. Hned pod definici funkce je jeji volani uvnitf
parametrt funkce print.

Skript:

out = "\n";

print = function(text) {
out += text + "\n";

}

print("FUNKCE ";

for (i=0;i<10;i++) {
print("line " + i);

}

print("\nMATICE ")

for (i=0;i<10;i++) {
line ="";
for (n=0; n < 10; n++) {
line +: n + IIX” + i + " ";
}
print(line);

}

print("\nMOCNINA "

pow = function(x, m) {
_X=X;
for(i=1;i<m;it+) {
X *=_x;
}

return Xx;

}

print("6/2 =" + pow(6, 2));
print("3A3 =" + pow(3, 3));
print("2/\4 =" + pow(2, 4));

out;



Vysledek:

MOCNINA -----mm i i e e e e e e oo -
672 = 36
373 27
274 16

Vyjimky (chyby)

Nékdy nastane zavazny problém, ktery je potfeba feSit zastaveni vykonavani funkce a nebo celého
programu, protoZe v disledku tohoto problému by se mohl program chovat Spatné. Prikazem throw
se vyhodi vyjimka, kterd mtiZe byt tfeba text ¢i objekt a ta zastavuje vykonavani programu tim, Ze
zastavuje funkci po funkci v misté, kde se program zrovna vykonava. Vyjimka ale mtize byt
zachycena oSetfena v try-catch blocich. V ukazce jsou tfi funkce. V té treti, ktera je nejvice
vnorend, tak nastane vyjimka. Ta provadéni tfeti a druhé funkce zastavi, ale v prvni funkci je
vyjimka zachycena try blokem a v catch bloku se zpracuje.

Skript:

out = "\n";

print = function(text) {
out += text + "\n";

}

fn1 = function() {
print("fn1 start");
try {
fn2();
} catch (e) {
print("Nastala chyba: "' + e + ", ale problém byl vyfeSen a program mitiZe pokracovat");
}
print("fn1 end");
b

fn2 = function() {



print("fn2 start");
fn3();

print("fn2 end");
b

fn3 = function() {

print("fn3 start");

throw "Mame tu problém ve funkci fn3. Nelze funkci dokon¢it";
print("fn3 end");
b

fn1();
out;

Vysledek:

fnl start

fn2 start

fn3 start

Nastala chyba: 'Mame tu problém ve funkci fn3. Nelze funkci dokonCit', ale
problém byl vyreSen a program mizZe pokracovat

fnl end

Zivotnost proménnych

Nékteré proménné se nam hodi uchovavat v paméti jen néjakou dobu ve které je potfebujeme
pouzivat. To ndm zajisti, Ze se navzajem neovliviiuji stejné pojmenované proménné v raznych
funkcich nebo blocich. Slouzi k tomu kli¢ova slova var a let, ktera se mohou psat pred proménnou
v okamZiku pfifazeni jeji hodnoty, ale to pfifazeni tam byt nemusi, tak Ze napriklad (var x = 1; a
nebo jen var x;). Rozdil mezi var a let je v tom, Ze var urcuje Zivotnost proménné na celou funkci od
momentu jejiho vytvoreni, ale let urcuje Zivotnost pouze na rozmezi bloku (naptiklad podminény
blok if-else, nebo cyklus for) od jejiho vzniku. Pokud ale chci ¢ist z proménné, ktera zatim
neexistuje, tak se tim vygeneruje vyjimka, ktera mtize ukon¢i program. V dalsi ukazce testujeme
dostupnost proménnych a odchytavame vyjimky, aby program mohl pokracovat. Je pouZzit
podminény blok, jehoZ podminka je hodnota true (pravda). Tato podminka bude vZdy platit a
program se vZdy vykona. Dalsi mozZnost by byla pouZit misto true tfeba vyraz 1 == 1, ale toto je
hez¢i. Opakem true je false (leZ) a takova podminka by se nikdy neprovedla.

Skript:

out ="\n";

print = function(text) {
out += text + "\n";

b

test = function() {
if (true) {
x=1;
vary = 2;
letz =3;

print("\n-------- v bloku:");
try { print("x =" + x); } catch(e) { print("problém: " + e); }
try { print("y =" +y); } catch(e) { print("problém: " + e); }



try { print("z =" + z); } catch(e) { print("problém: " + e); }
}

print("\n------ ve funkci:");

try { print("x =" + x); } catch(e) { print("problém: " + e); }
try { print("y =" +y); } catch(e) { print("problém: " + e); }
try { print("z =" + z); } catch(e) { print("problém: " + e); }
b

print("---- pred funkci:");

try { print("x =" + x); } catch(e) { print("problém: " + e); }
try { print("y =" +y); } catch(e) { print("problém: " + e); }
try { print("z =" + z); } catch(e) { print("problém: " + e); }

test();

print("\n------ po funkci:");

try { print("x =" + x); } catch(e) { print("problém: " + e); }
try { print("y =" +y); } catch(e) { print("problém: " + e); }
try { print("z =" + z); } catch(e) { print("problém: " + e); }

out;

Vysledek:

pred funkci ----

x=1

problém: ReferenceError: y is not defined
problém: ReferenceError: z is not defined

v bloku --------

x=1

y=2

z=3

ve funkci ------

x=1

y=2

problém: ReferenceError: z is not defined
po funkci ------

x=1

problém: ReferenceError: y is not defined
problém: ReferenceError: z is not defined

n



Objekty a pole
Kromé typti hodnot, jako jsou Cisla a fetézce a nebo logické hodnoty (true/false), tak existuj9 i

objekty, které jsou jakési slozky, které mohou obsahovat proménné a i dalSi objekty. V dalsi ukazce
je vidét, Ze vytvarime proménnou osoba, do které prifazujeme néco ve sloZenych zavorkach. Jak je
za operandem = sloZena zavorka, tak se nejedna o blok prikaz, ale o definici objektu, ktery
obsahuje své ¢lenské proménné (vlastnosti). Ty se v definici oddéluji ¢arkou a misto prifazovani
jejich hodnot se namisto operandu = pouZziva :. Vytvorime objekt osoba s vlastnostmi jmeno,
prijmeni a vek, které nastavim své, ale vék nastavim misto na 32 na 23. Hned pod definici objektu
se rozhodnu ale vék opravit. Udélam to zapisem osoba.vek = 32;. Kdybych napsal jen vek = 32, tak
se vlastnost objektu neopravi a misto toho se vytvori nova proménna vek mimo objekt. Nasledné
zkusime objekt vypsat, zda ma spravné hodnoty, ale pouze ptikazem print(osoba); se nam vypiSe
jen ,[object Object]®, coZ nam nic nefekne. MtiZeme ale pouzit funkci stringify v predpfipraveném
objektu JSON, ktera prevede objekt do Fetézce (stringu) ve formatu zvaném JSON (JavaScript
Object Notation). Po vypsani vidime toto ,,{"jmeno":"Jifi","prijmeni":"Kalina","vek":32}*. Je
vidét, Ze vysledny format JSON je v podstaté JavaScriptovy zapis objektu bez mezer a nazvy
vlastnosti jsou v uvozovkach, coZ mohu napsat i pfimo v JS, kdybych chtél mit napriklad mezeru v
nazvu vlastnosti. Nastaveni vlastnosti (atributu) vek ale probéhlo spravné.

V dalsi ukazce je pole (array), které je objektu celkem podobné, ale uZivatel se pri jeho vytvareni
obvykle nemusi starat o pojmenovani vlastnosti, protoZe pole nema Zadné nazvy vlastnosti ale jen
Cislovani. Jednotlivé prvky pole se ¢isluji od 0 do n a nejsou tam mezery. Pti definici pole se
pouZivaji namisto sloZenych zavorek zavorky hranaté a priklad miiZe byt tfeba tento ,,jmena =
[,,Jan®, ,,Petr”, ,Michal“];*. J& v ukazce ale pouZil pole osoby obsahujici objekty osob. Po definici
pole jeSté zavolam vestavénou funkci (vlastnost) pole push, kterou pfidam na konec pole jesté
jednu osobu navic. U druhé osoby (index 1) pomoci hranatych zavorek nastavim vék na 35.
VypiSeme funkci JSON.stringify a vysledek je spravny. Kousek niZe pole vypiSeme jeSté pomoci
cyklu for, kde si pomtZeme vlastnosti pole length (velikost pole), ktera je v této situaci s hodnotou
4. Jednodussi zapis cyklu for specialné pro pole a objekty je ale tento ,,for (i in osoby) {...“, coZz je
ekvivalent k ,,for (i = 0; i < osoby.length; i+=1) {...“.

Skript:

out = "\n";

print = function(text) {
out += text + "\n";

}

print("\- ");
osoba = {
jmeno: "Jifi",
prijmeni: "Kalina",
vek: 23
b

osoba.vek = 32;

print(osoba);
print(JSON.stringify(osoba));

print("\n- ");
osoby = [{

jmeno: "Jifi",

prijmeni: "Kalina",

vek: 32



1A

jmeno: "Martin",
prijmeni: "Novak",
vek: 48

1A

jmeno: "Petr",
prijmeni: "Blaha",
vek: 25

1

osoby.push({
jmeno: "Bohous",
prijmeni: "Smidd",
vek: 41

D;

osoby[1].vek = 35;

print(JSON.stringify(osoby));

print("\n ");
for (i = 0; i < osoby.length; i += 1) {
print(i + ": " + osoby[i].jmeno + " " + osoby[i].prijmeni + " (" + osobyl[i].vek + ")");

}

print("\n ");
for (i in osoby) {
print(i + ": " + osoby[i].jmeno + " " + osoby[i].prijmeni + " (" + osoby[i].vek + ")");

}

out;

Vysledek:

[object Object]
{"jmeno":"Jiri", "prijmeni":"Kalina", "vek":32}

[{"jmeno":"Jiri","prijmeni":"Kalina", "vek":32},
{"jmeno":"Martin", "prijmeni":"Novak", "vek":35},
{"jmeno":"Petr","prijmeni":"Blaha", "vek":25}%},

{"jmeno":"Bohous", "prijmeni":"Smida", "vek":41}]

0: Jiri Kalina (32)
1: Martin Novak (35)
2: Petr Blaha (25)
3: Bohou$ Smid (41)

0: Jiri Kalina (32)
1: Martin Novak (35)
2: Petr Blaha (25)

3: Bohou$ Smidd (41)



Asynchronni béh (procesy)

Dalsi funkce neni v podstaté celkem nic nového, protoZe v ni vypisuji matici jako v kapitole o
funkcich, ale vypisuji ji v extra procesu. Ten vytvorim tak, Ze zavolam funkci setTimeout, kde
prvni parametr je funkce, které se provede v novém procesu a druhy parametr je 2000, coZ je tidaj
pro procesor, ktery fika, zhruba kolik milisekund ma procesor cekat, neZ se proces spusti, tak Ze dvé
zhruba sekundy. Po zavolani setTimeout vypiSeme okamZité fetézec ,,Hlavni proces dobéhl“ a
teprve po dvou sekundach se spusti funkce na vygenerovani matice, ktera ale uZ nema moznost
vypsat fetézec do konzole, protoZe bézi v jiném procesu (vlakné) a tak pouZijeme funkci prohlizece
alert, ktera zobrazi fetézec v informacnim dialogu.

Skript:
setTimeout(function() {
out = "\n";
print = function(text) {
out += text + "\n";

I8
print("MATICE");

for (i=0;i<10;i++) {
line ="";
for (n = 0; n < 10; nt++) {
line+=n+"x"+i+"";
}
print(line);
}

alert(out);
}, 2000);

"Hlavni proces dobéhl"



Vysledek:

MATICE

0x0 1x0 2x0 3x0 4x0 5x0 6x0 7x0 8x0 9x0
Ox1 1x1 2x1 3x1 4x1 5x1 6X1 7x1 8x1 9x1
Ox2 1x2 2x2 3x2 4x2 5x2 6x2 Tx2 Bx2 9x2
0x3 1x3 2x3 3x3 4x3 5x3 6x3 Tx3 Bx3 9x3
Ox4 1x4 2x4 3x4 4x4 5x4 6x4 Tx4 Bx4 x4
0X3 1x3 2%3 3x3 4x53 53X3 6X3 7x3 BX3 95
Ox6 1x6 2x6 3x6 4x6 5x6 6x6 Tx6 Bxb 9x6
0x7 1x7 2x7 3x7 4x7T 5x7 6x7 7x7 Bx7 9x7
%8 1x8 2x8 3xX8 4x8 5xB 6x8 7x8 Bx8 9x8

0x9 1x9 2x9 3IxT 4X9 5x3 6X9 7x3 BXS N9

# O ¢ » )= Konzolew | HTML CSS Skripty DOM 5if Cookies

I | Vygistit Zachovat Frofilovat || All | Chyby Varowdni Informace Ladiciinformace Cook Spustit Vyéistit Kopirovat Pretty Print  Historie

+ setTimsout{function() { out = "\n"; print = ,,. alertiowt); }, 2000): "Hlavni 1 setTimeaut{functioa(} {
proces dobehl® : OUE. = SAREE
print = fumction{text) {

“Hlavni proces dob&hl® out += text + “\n*;
b

print{"MATICE"):

DD~ N LN

for (1 = 8: i = 18; ive) {
18 line = **;
for (n = 8; n < 168; n++) {
line +=n + "x" + 1 + " =
1 1
14 printiline};:
1 1
1 alert{out};
18 }, z@e8);
19

20 “Hiawni proces dobenl”

Rozhrani prohliZzece (API)
Na zavér popiSu néjaké API (Application Programable Interface). Bez API by byl JavaScript jen

tichy neviditelny nastroj, ve kterém se da pracovat s paméti, ale nikde neni Zadny vystup vidét.
Napriklad zminéna funkce alert je soucast API internetového prohliZece, ktera umoZzni zobrazit
informacni dialog uZivateli, ale prohlize¢ ma mnohem vic funkci. KdyZ ptijde HTML stranka do
prohliZece, tak prohliZec vygeneruje strukturu DOM (Document Object Model), ze které se pak
slozi viditelny obsah stranky. Tento objektovy model dokumentu miiZeme upravovat pomoci
JavaScript API internetového prohliZece a tim tak ménit okamZité obsah stranky. V posledni ukazce
této kapitoly se ziska z DOM objekt, které reprezentuje menu na mych strankach. Menu je oznacené
identifikatorem s hodnotou ,,menu“ a pomoci funkce getElementById v objektu document se da
tento objekt menu ziskat. Objekt menu mé vlastnost innerHTML, coZ je vnitini HTML kdéd, ze
kterého je menu sloZené. Jé této vlastnosti mohu pridélit hodnotu nového HTML, které obsahuje
HTML znacku spam, coZ je nespecifikovany prvek, kterému nastavim styl (style) na ¢ervenou
barvu (color: red) a velikost fontu 20 pixeli (font-size: 20px). Vnittek HTML prvku spam bude
text ,,Menu bylo nendvratné smazano“. V dalSim kroku se nadefinuje funkce animuj, ktera prida do
obsahu menu dalsi text se zamracenym smajlikem o velikosti fontu 12 pixelt a ten text &nbsp;
(Non Breaking SPace) za smajlikem oznamuje prohliZeci, Ze tam ma byt vidét mezera. Tato funkce
se zavola casovacem se sekundovym zpoZdénim a uvnitf funkce se znova zavola pres casovac, tak
Ze kaZdou sekundu se prida smajlik. Posledni véc je, Ze v objektu menu nastavime funkci onclick,
ktera se provede, kdyZ uZivatel klikne na menu a vymaze cely vnitini obsah.

Skript:
menu = document.getElementById("menu");
menu.innerHTML = "<spam style="color: red; font-size: 20px">" +



"Menu bylo nenavratné smazano</spam>";

animuj = function() {
menu.innerHTML += "<spam style='color: red; font-size: 12px">:-(&nbsp;</spam>";
setTimeout(animuj, 1000);

b

setTimeout(animuj, 1000);

menu.onclick = function() {

menu.innerHTML ="";

b

Vv 'gledek:
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Instalace a néco malo o NodeJS

Mame tu ukazky programovani v JS, ale neni prostredi, kde by se to dalo 1épe rozjet s bohatSim
API. Nejbohatsi API ma asi NodeJS, ve kterém se da myslim udélat v JS plnohodnotna aplikace.
NodeJS je zdarma a dé se stdhnout zde. Po nainstalovani bude potieba otevfit pfikazovou radku at’
uzZ mate Linux, Windows ¢i néjaky jiny operacni systém. Do prikazové radky napsat toto:

node -e "console.log('Hello World.");"

,hode“ je spustitelny soubor aplikace NodeJS a pfiznakem -e dame najevo, Ze chceme spustit skript
uvedeny v uvozovkach v parametru. To co je v uvozovkach je skript, ktery se vykona. Je tam vidét
volani funkce log s fetézcem ,,Hello World“ v objektu console. Console je objekt s API pro obsluhu
konzole, coz je prikazovy fadek ve Windows a nebo terminal v Linuxu. Funkce log zobrazi v
konzoli text na fadce, tak Ze je to obdoba funkce print, kterou jsem v ukazkach pouzival. Pokud
piikaz node funguje a vidime text ,,Hello World®, tak zkusime ted’ v pracovnim adreséfi, kde je
prikazovy radek, vytvorit soubor naptiklad s ndzvem test.js a do néj prepiSeme jednu z ukazek v
predchozi kapitole. Napriklad tuto s funkcemi:

out = "\n";
print = function(text) {
out += text + "\n";

}

print("FUNKCE ");

for (i=0;i < 10; i++) {
print("line " + i);

}

print("\nMATICE ");

for (i=0;i < 10; i++) {


https://nodejs.org/en/

line ="";
for (n =0; n < 10; n++) {
line +: n + HX” + i + n H;
}
print(line);
}

print("\nMOCNINA ");

pow = function(x, m) {
X=X
for (i=1;i<m;i++) {
X *=_X;
}
return x;

}

print("6/2 =" + pow(6, 2));
print("3/A3 =" + pow(3, 3));
print("2/4 =" + pow(2, 4));

out,

Schvalné jsem oznacil Cervené casti kodu tykajici se logovani (tisk do konzole), které budou jinak,
protoZe by se nam jinak nic nezobrazilo. Misto prvnich ¢tyf cervenych radku bude jen ,,print =
console.log;* a posledni Cerveny radek tam nebude. Takto upraveny kod dat do souboru test.js a
spustit v pfikazovém radku jen ,,node test.js“. Chovani bude stejné. U ukazka s casovacem se

prepiSe kaod takto:

setTimeout(function() {
out = "\n";
print = function(text) {
out += text + "\n";

I8
print("MATICE");

for (i=0;i<10;i++) {
line ="";
for (n =0; n < 10; n++) {
line+=n+"x"+i+"";
}
print(line);
}

alert(out);
},2000);

"Hlavni proces dobéhl"

Funkce alert je jen pro prohliZec a je potfeba ji nahradit fadkem ,,console.log(out);*“. Obdobné ten
Cerveny text nahradit prikazem ,,console.log("Hlavni proces dobéhl")“.



Je vidét, Ze prenositelnost z jednoho API na druhé nemusi byt aZ takovy problém, ale také zalezi v
jaké je to situaci.

Nasledujici kod udéla néco, co by si prohliZe¢ z bezpecnostnich divodti nemohl dovolit. Pomoci
funkce require("fs") nacteme objekt (knihovnu) fs (jako FileSystem), ktera ma funkci readdirSync,
co umoziuje vréatit pole nazvli souborti a sloZek v uvedené slozce uvnitf parametru. Slozka se
jménem tecCka je tento pracovni adresar, ve kterém se nachazi spustény skript a jiné véci. Pak uz
jenom staci cyklem for vypsat pole do konzole. Kdyby prohliZzece umoziovali JavaScriptu takovéto
API, tak skripty na rtiznych strankach mohou prohledavat souborovy systém ve vaSem pocitaci a
odesilat informace pfes internet na néjaky server. To je urcité neZadouci.

var fs = require("fs");

var files = fs.readdirSync(".");
for (var i in files) {
console.log(files[i]);

}

Zavér

Toto je v podstaté skoro vSe, co Clovék potfebuje znat k praci s JavaScriptem at’ uZ je JS napojeny
na prohliZe¢ a nebo na jiné programy jako napfiklad grafické editory, generatory PDF, servery,
telefony a nebo tfeba v Raspberry pocitaci. Myslim si, Ze se JS celkem rozmaha a je to podle mé
budoucnost. Tento rychlokurz se podle mé neztrati.

JKali framework a NodeJS

Dnes je 1.7.2017. Pékny datum. Do vyvoje frameworku
jsem se pustil 9.6.2017. To je néjakych 23 dni minus par dni
volno, ale néjaké promysleni jsem zahéjil par dnt pred tim.
Je Cas popsat, co uz mam hotové. Co se da udélat za necely
meésic jednou osobou vcetné navrhu, programovani,
testovani a sepsani rychlokurzu na JS. Nebudu sam sebe
hodnotit. To mtize kazdy sam.

Mluvil jsem tedy o jakémsi nastroji JKali-Rockets (JKR),
ktery by mél urychlit nasazovani uprav aplikaci na server a celkové urychlit a zprehlednit vyvoj. Za
tu dobu, co programuji, tak jsem nastfadal rizné zkuSenosti a setkal jsem se s riznymi
,nepohodlnostmi® pti vyvoji aplikaci, tak Ze toto je takova ma ,,odpovéd™.

Moduly

Pti vyvoji aplikaci je Casto clovék nucen pouzivat urcité druhy soubort. Néco z toho jsou zdrojové
kody programii, ale mohou to byt i riizné soubory obsahujici riizna nastaveni, lokalizace, mohou to
byt SQL kody, které cekaji v davkach pro aktualizaci databaze a podobné. Vyvojar je pak nucen
sepisovat urcité druhy dat do stejnych typi soubort, i kdyZ by bylo nékdy prehlednéjsi mit véci,
které spolu souvisi tfeba jen v jednom souboru. To nemluvim o tom, Ze by se leckdy i hodilo sdilet
tytéZ informace na vice platformach. Napftiklad prohliZec, server i nastroj v prikazové fadce.

Timto problémem se pravé zabyva nastroj JKali-Rockets, ktery je psany v JS pro NodeJS ale
CasteCné je i na serveru. Princip je takovy, Ze feknete nastroji umisténi souboru s JavaScriptem a
nebo celé sloZzky obsahujici JS, které ma nastroj skenovat. JKR potom nad témito soubory dovede
provadét urcité operace podle potfeb uZivatele. V pripadé, Ze uZivatel chce ve sloZce uvést
konkrétni jména slozek a nebo JS soubort, které méa JKR ignorovat, tak staci ve sloZce vytvorit



soubor se jménem ,,.jkali“ a obsah souboru bude naptiklad fadka
»ignore=scriptl.js;script2.js;slozkal;slozka2“. Tim oznamime nastroji, Ze chceme ignorovat
skenovani dvou skriptii a dvou sloZek vcetné jejich podslozek. JKR tedy prohledavé JS soubory a
hleda v nich pravé zminéné moduly. Je uplné jedno, jak si uZivatel moduly rozmisti, zda chce mit
obecné lokalizace pohromadég, zda chce mit specifické lokalizace pohromadé s moduly, kde se
pouZzivaji, zda chce mit databazové struktury u sluzeb a nebo samostatné, Ci zda chce mit
serverovou cast pohromadeé s klientem a nebo oddélené.

Ted priklad, jak vypada obecny zapis modulu.
jkr({<typ modulu>:{

name: ,appl.modull®,

version: ,,1.00“

nodeSide: true,
serverSide: true,
clientSide: true,

<specifické vlastnosti modulu>: ....

s

Modul se zavadi funkci jkr, které se v parametru preda objekt obsahujici typ modulu s obecnymi i
specifickymi vlastnostmi modulu. V nazvu (name) idedlné pouZzivat néjaké oznaceni aplikace, ke
které se modul vaze a pak za teckou nazev modulu. Verze (version) je dobra pro orientaci jak
vyvojaram, tak pro JKR, ktery se rozhodne, zda ma modul poslat na server v aktualizaci a nebo ne.
Priznaky nodeSide, serverSide a clientSide urcuji, zda modul ma byt dostupny pro nodejs, klienta
a nebo server. Pokud se u priznaku uvede hodnota false a nebo se pfiznak neuvede, tak se modul na
specifickou platformu nedostane.

Moduly tfid (OOP — Objektové Orientované Programovani)

Prvni druh moduld, které popisi, tak jsou urcené pro programovani, tak Ze uchovavaji funkce, ale i
proménné. Je to jediny druh modult urceny pro programovani. Ty ostatni moduly slouZzi k definici
struktur, nastaveni a k lokalizaci.

Ukézky programd, které jsem popisoval v rychlokurzu, tak jsou takzvané jen problémové
orientované. PouZivaji se v nich funkce, které fesi urcité véci (problémy), ale nejsou casti kddu
nijak seskupeny do svazki (tfid), které spolu néjakym zptisobem souvisi. Toto seskupovani kodi do
tfid je tzv. objektové orientované programovani, které mé osobné pripada prehledn€jsi a

N 24

Pies OOP se dobre daji délat grafické prvky. Vlastné tviirce OOP Alan Kay je zarovei i vynalezce
grafického rozhrani, které od firmy Xerox odkoupila firma Apple a celkem na tom zbohatla. Od
Apple se to dostalo k firmé Microsoft a vznikl operacni systém Windows.
Ted’ ke konkrétni ukazce modulu jednoduché tfidy:
jkr({class:{

name: "appl.Testl",

version: "1.00",

nodeSide: true

A

main: function(argv) {
log("Hello " + argv[2]);
}
D;



Ttidy maji sviij obsah v samostatném druhém parametru funkce jkr. Nebudou se takto plést funkéni
véci se specifikaci modulu, ale mé to i jiny technicky diivod, ktery zde nebudu popisovat. Tato tfida
ma funkci main s parametrem argv. Toto je klasicka spustitelna metoda u programovacich jazykt
jako C/C++, Java a asi i jiné. Tento modul mohu spustit z prikazové fadky nasledovné. Jen
pripominam, Ze samotny NodeJS bez frameworku JKali, ktery jsem zatim nevydal, tak to umét
nebude.

Prikaz:

node <cesta k frameworku jkali.js> run <cesta ke skriptu nebo slozce se skripty> app1.Test1 Jirka
Vysledek:

Hello Jirka

Prikaz spustil NodeJS s prvnim parametrem urcujici cestu k frameworku JKali. Dalsi parametr je
prikaz run, ktery ur¢i co ma framework udélat a ma tedy spustit spustitelny modul, u kterého se
oCekava, Ze to bude tfida obsahujici instancni (ne statickou jako u Javy) metodu main. Nazev
modulu app1.Test1 je uveden v dalSim parametru. Framework tedy prohleda skript nebo slozku se
skripty a spusti odpovidajici modul. Takto snadno fekneme co chceme spustit a to ostatni se nefesi.
Posledni parametr neni povinny ale dal jsem ho tam jako informaci pro spustitelny modul. Tento
parametr je k dispozici spolecné s ostatnimi ve funkci main v poli argv na tfetim misté (index 2).
Prvni misto je cesta ke skriptu ¢i sloZce a druhé nazev modulu, coZ se miZe hodit nékdy pro pouziti.
Framework pro logovani do konzole pouZiva jednodusSe funkci log.

Ted’ ukazu ukazku na pouZiti OOP v praxi, kde uZ budou dvé dalsi tfidy. Jedna bude Osoba, ktera
obsahuje informace jméno, prijmeni, ulice, mésto a ps¢. Umi naformatované vytisknout tyto tidaje
funkci vypis. Druha funkce u této tfidy Osoba je create, které se fika konstruktor, protoZe pri
vytvareni konkrétni instance (objektu) této tfidy naplni z parametri funkce jednotlivé vlastnosti
instance. Pak vytvorime tfidu OsobaRozsirena, ktera bude tzv. potomkem tfidy Osoba (to zajisti
vlastnost extends ve specifikaci modulu). To znamena, Ze mutiZe vyuZivat/modifikovat vlastnosti
svého predka tfidy Osoba. Objekt tfidy OsobaRozsirena bude mit navic vlastnost zaméstnani a bude
jinak tisknout formatovani funkci vypis. Posledni tfida Test1 je spustitelna a udéla to, Ze pomoci
klicového slova new se v ni vytvori dvé instance tfidy Osoba a jedna instance tridy
OsobaRozsirena. Tyto instance se pak vypisi.

Skript:

jkr({class:{
name: "app1.0soba",
version: "1.00",

nodeSide: true

A

jmeno: null,
prijmeni: null,
mesto: null,
ulice: null,
psc: null,

zahlavi: "-------- OSOBA ----mmm- "
odsazeni: "-- ",

create: function(jmeno, prijmeni, mesto, ulice, psc) {
this.jmeno = jmeno;
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this.prijmeni = prijmeni;
this.mesto = mesto;
this.ulice = ulice;
this.psc = psc;

1

vypis: function() {
log("");
log(this.zahlavi);

non

log(this.odsazeni + this.jmeno +
log(this.odsazeni + this.ulice);
log(this.odsazeni + this.psc + " " + this.mesto);

+ this.prijmeni);

jkr({class:{

A

13K

name: "appl.OsobaRozsirena",
extends: "app1.0Osoba",
version: "1.00",

nodeSide: true

create: function(jmeno, prijmeni, mesto, ulice, psc, zamestnani) {
this.inherited(arguments);

this.zamestnani = zamestnani;

this.zahlavi = "***** QSOBA ROZS. *#*##*";

i,

this.odsazeni = "";

1,

vypis: function() {
this.inherited();

log(this.odsazeni + "Zameéstnani: " + this.zamestnani);

jkr({class:{

A

name: "appl.Test2",
version: "1.00",

nodeSide: true

main: function() {
var osobal = new appl.Osoba("Martin", "Novak",
"Ceské Budéjovice", "Uhlifova 21", 37005);
var osoba2 = new app1.0soba("Josef", "Prokop",
"Ceské Budéjovice", "U mostu 14", 37027);
var osoba3 = new appl.0OsobaRozsirena("Jan",



"Hrdina", "Ceské Budéjovice", "U kostela 20", 37011, "prodavac");

osobal.vypis();
osoba2.vypis();
osoba3.vypis();

;s
Vysledek:

-- Martin Novak
-- Uhlifova 21
-- 37005 Ceské Budéjovice

-- Josef Prokop
-- U mostu 14
-- 37027 Ceské Budé&jovice

kkskdk OSOBA ROZS. #kokok
Jan Hrdina

U kostela 20

37011 Ceské Budéjovice
Zameéstnani: prodavac

Ve tfidach se pouziva klicové slovo this, které oznacuje, Ze chceme pouZivat vlastnost prave této
instance tfidy. Dalsi funkce je this.inherited(arguments), ktera zavola stejnojmennou funkci
predka. Tim ndm odpadne starost s opakovanym psanim stejného kédu pro kazdou tfidu zvlast.
Tomuto kombinovani tfid se fika polymorfismus. Mohu mit tfeba jednu tfidu obsahujici hodné
vlastnosti a sloZité funkce, do kterych nechci zasahovat psanim. Vytvorim si potomka této tridy, ve
kterém udélam drobné tpravy a to usnadni spousty prace.

Dalsi funkcionalita jsou statické vlastnosti tfid. V predchozi ukazce se pouZzivali jen instan¢ni
vlastnosti a to znamena, Ze se k nim da pristupovat jen skrze konkrétni instanci (objekt), ktery je
vytvoreny konstruktorem. Nékdy se ale hodi mit po ruce néjaké vlastnosti v tfidach, které mohu
pouZzivat bez toho, aniz bych vytvarel instanci objektu. Tyto statické vlastnosti jsou ve tfidé
dostupné jenom na jednom misté na rozdil od objektt, kterych si mohu udélat kolik potfebuji.
Statické vlastnosti se v obsahu tfidy uvadi do objektu statics.

Skript:

jkr({class:{
name: "appl.Test3",
version: "1.00",

nodeSide: true

HhA
statics: {
vlastnost1: null,

vlastnost2: null,

funkcel: function() {



1,

funkce2: function() {

}
b;

Pouziti statickych vlastnosti by pak vypadalo takto:
appl.Test3.vlastnost1 = 12;

appl.Test3.vlastnost2 = ,,ab“;
appl.Test3.funkcel();

appl.Test3.funkce2();

JKali + Enyo
Enyo (EnyolJS) je stejné jako JKali framework, ktery je napsany v

E nv o JavaScriptu. Enyo se ale soustfed’uje Cist& jen na platformu webového
prohliZece, kdeZto JKali uZ ted’ béhem necelého mésice funguje na
platformé NodeJS a také na vestavéném JS engine v Javé 8 (tam se

pouziva myslim Nashorn engine od Mozilly). JKali bude zastfeSovat i prohliZec a to tak, Ze skrze
Enyo. Naptiklad v Enyu, které také podporuje OOP, tak se nova tfida vytvari funkci
»enyo.kind({<obsah tfidy>});“. Tato funkce kind na rozdil od funkce jkr nepodporuje Zadné
specifikace verzi a ani informace o tom, jakym platformam je tfida urc¢ena. Obsah tfidy JKali je ale
kompatibilni s Enyem. Vlastnosti name a extends jsou v pripadé Enya pfimo v obsahu tfidy stejné
tak jako dostupnost sekce statics, konstruktor create, a i pouZiti funkce this.inherited(arguments).
Ja sice na platformé NodeJS a pro Javu nepouzivam Enyo pro zavadéni tfid, ale snaZil jsem se
napodobit zptisob zavadéni tfid Enya. VSechny tucné slova v tomto odstavci jsou vlastné ptivodem
z Enya a mé se podarilo naprogramovat ekvivalentni chovani. MoZna si nékdo fekne, proc jsem
nepouzil Enyo. Enyo je stavéné hlavné pro prohliZece. Je sice pro NodeJS extra skript, ktery dovede
zavést pouzivani Enya, ale toto podle mé neni moc cisté feSeni. Nepfipada mi moc dobré natahovat
spousta koédi urcenych pro prohliZe¢ na stranu serveru. Dalsi problém se kterym bych se musel
potykat je rozbéhani Enya na Javé, kde neni ani ten zavadéci skript dostupny.

Ted’ ale jak to bude s JKali na stran€ prohliZece? Mé feSeni je nasledujici. Funkce jkr zjisti, Ze se
nachazi na platformé prohliZeCe a namisto toho, aby vytvorila tfidu frameworkem JKali, tak pouZije
funkci Enya enyo.kind. To znamena, Ze pouze vlastnost name a extends prenese z objektu v prvnim
argumentu do objektu druhého argumentu a nad tim zavola enyo.kind. Problém je vyreSen.
MiiZeme tedy na strané prohliZece vyuzivat vSechny vlastnosti tfid Enya a pfitom se k tomu dodaji
moznosti urcit verzi tfidy a i platformu, pro kterou je urcena.

Jak to bude se skenovanim? Mluvil jsem o tom, Ze JKali dovede skenovat soubory skripti a celé
slozky, kdyz hleda moduly. Enyo je ale v prohliZeCi omezené a JavaScriptu neni umoznéno
prohledavat seznamy soubort a sloZek. V Enyu se prohledavani feSi pomoci funkce depend(<cesta
k souboru ¢isloZzce>, <cesta k souboru ¢i slozce>, ...);. V kazdé sloZce se skripty v Enyu byva z
pravidla soubor package.js, ve kterém neni nic jiného, nezZ volani této funkce, ve které jsou uvedené
nazvy soubori ¢i sloZek, které se maji nacist. Pokud tam nazev neni, tak se nenacte. To je trochu
nepohodlnost, protoZe zpravidla potfebujeme pokazdé nacist vSe aZ na néjakou vyjimku obcas.
JKali naopak Cte automaticky vSe a pokud vyjimecné potfebujeme udélit vyjimku, tak se uvede do
souboru .jkali ve vlastnosti ignore. Na strané prohliZece ale ani JKali nebude umét skenovat, tak Ze
extra pro prohliZece se bude pouzivat funkce Enya depend v souborech package.js. Tato funkce
depend bude ale v pfipadé skenovani na jinych platformach ignorovana.

Jinak Enyo vyZaduje pri definici nové tfidy, aby pripadny predek byl uz zaloZen. JKali toto
nevyZaduje a umi si s problémem poradit. Posloupnost nacitani skripti je u Enya stanovena tim, jak



jsou po sobé zadané nazvy ve funkci depend. U JKali je posloupnost prohledavani skriptt ve
sloZkach naprogramovana tak, Ze prvné se ve sloZce prvné nactou vSechny skripty a pak se teprve
prechdazi na dalsi pod slozku, ve které se také prvné zacina nactenim skriptti a pak teprve slozek. U
tfid je to frameworku JKali jedno, protoZe si umi poradit, ale napfiklad pfi nacitani lokalizaci uz
poradi mtiZe hrat roli v pripadé, Ze nacteme modlu s lokalizacemi, které maji totozné nékteré klice a
tim vlastné prepisi jejich texty. Lokalizace popiSi v dalSim clanku.

Moduly popsané v nasledujicich kapitolach ale uz jsou jen Cisté mtj vytvor a s Enyem nemaji nic
spolecného, protoZe se z vétSiny tykaji prostredi serveru.

Modul lokalizace a vyjimky
Programator se nékdy setkava se situaci, kdy potfebuje, aby program generoval zpravy uZivateli v

jazyce, ktery si nastavi. K tomu se pouZivaji lokalizace. Ve skriptu programator namisto zprav
pouziva jen unikatni identifikaci (klice) zprav, podle kterych miiZe systém dohledat preklad do
konkrétniho jazyka. Jednotlivé preklady zprav se piSi do moduli localization, kterych pro jeden
jazyk miZe byt vice a nebo jen jeden podle potfeby programatora. Ve vysledku nastroj JKR bude
umét spojit vSechny moduly lokalizace stejného jazyka do jednoho. Toto spojovani zatim nemam
stejné tak propojeni frameworku s Enyem, protoZe toto se tyka hlavné strany prohliZece, na kterou
jsem se zatim nedostal. Samotné lokalizace mi uZ funguji.

Nasledujici ukazka obsahuje modul s lokalizaci pro anglicky jazyk (vlastnost lang = ,,en®). Dale
obsahuje vlastnost labels, ktera je specificka pro modul lokalizaci. Je to objekt obsahujici
hierarchickou strukturu kli¢t a jejich zprav pro konkrétni jazyk. Prvni sekce by méla byt nazev
aplikace (app1), ve které mohou byt pfimo uvedeny vSechny zpravy, ale mohu si udélat i podsekce,
jako napriklad v ukazce je objekt exceptions, ktery obsahuje zpravy problémii. Ve zpravach se
obcas vyskytuje symbol %s, ktery slouzi jako oznaceni mista, kam se vloZi néjaka specificka
hodnota. V samotné spustitelné tfidé Testl se pouZiva funkce getLabel, ktera nam vrati vyslednou
zpravu aktualné vybraného jazyka pro kli¢ uvedeny v prvnim parametru a se specifickymi
hodnotami v poli uvnitf druhého parametru, které se vkladaji tak, jak jdou po sobé. Pri spusténi
aplikace je ve vychozim stavu nastaven anglicky jazyk a podle toho se prohledavaji lokalizace jen v
anglictiné. V ukazce je dale vidét, jak se da poslat vyjimka urc¢end pro lokalizaci jeji informace.
Posle se funkci jk.error, kde prvni parametr je klic lokalizace a druhy pfipadné pole specifickych
hodnot. Pfi odchyceni mohu preloZit vyjimku pomoci funkce ex2s (jako ExceptionTwoString).
Unikatni identifikace vyjimky je pravé nazev jeji lokalizace a pozdéji ukazu, jak podle ni
identifikovat problém. Dals$i mozZnost odeslani vyjimky je bez lokalizace a to tak, Ze se pfimo v ni
uvede text, ktery se ma zobrazit bez jakéhokoliv prekladu. Tato vyjimka se da poslat metodou
jk.errorMessage. V druhé ukazce odchyceni vyjimky je pouZita funkce ex2s pro prevod vyjimky
na text s druhym parametrem na true. Toto znamena, Ze chceme vypsat i takzvany stacktrace
vyjimky. Programator potom miZe dohledat v jaké c¢asti kodu vyjimka vznikla a jak postupné
putovala a ukoncovala funkci po funkci aZ do mista jejiho odchyceni. Je to Sikovna véc pri hledani
chyb. V druhé fazi programu prepneme jazyk na CeStinu funkci setLanguage(,,cs“) a provedeme v
CeStinu jsem napsal schvalné pod modul s tfidou Test4, aby bylo vidét, Ze je jedno, kam lokalizace
umistim. Mohou opravdu byt v jednom souboru spolecné s ¢imkoliv jinym.

Skript:

jkr({localization: {
name: "appl.loc”,
version: "1.00",
lang: "en",

nodeSide: true,
labels: {



appl: {
msgl: "Messagel attributel = "%s', attribute2 = '%s"",
msg2: "Message? attributel = '%s', attribute2 = '%s"",

exceptions: {
ex1: "Problem1 attributel = "%s™

}

s

jkr({class:{
name: "appl.Test4",
version: "1.00",

nodeSide: true

A

main: function() {
log("~- EN --");
log(getLabel("appl.msgl", ["valuel”, "value2"]));
log(getLabel("appl.msg2", ["valuel”, "value2"]));
try {
throw jk.error("appl.exceptions.ex1", ["valuel"));
} catch (e) {
log(ex2s(e));
}
try {
throw jk.errorMessage("Problem?2 ...");
} catch (e) {
log(ex2s(e, true));
}

setLanguage("cs");
log("-- CS --");
log(getLabel("appl.msg1", ["hodnotal", "hodnota2"]));
log(getLabel("appl.msg2", ["hodnotal", "hodnota2"]));
try {
throw jk.error("appl.exceptions.ex1", ["hodnotal"]);
} catch (e) {
log(ex2s(e));
}
try {
throw jk.errorMessage("'Problém? ...");
} catch (e) {
log(ex2s(e, true));
}

};

jkr({localization: {
name: "appl.loc",



version: "1.00",
lang: "cs",

nodeSide: true,

labels: {
appl: {
msgl: "Zpraval vlastnostl = '%s', vlastnost2 = '%s"",
msg2: "Zprava2 vlastnost1 = '%s', vlastnost2 = '%s"",
exceptions: {
ex1: "Problém1 vlastnostl = '%s'"",
ex2: "Problém2 vlastnost1l = '%s""
}
}
}
)
Vysledek:
—EN --

Messagel attributel = 'valuel’, attribute2 = 'value2'
Message?2 attributel = 'valuel’, attribute2 = 'value2'
Problem1 attributel = 'valuel’

Problem2 ...
Error
at error (/home/kali/JSoft/JavaScript/jkali/jkali.js:1031:70)
at errorMessage (/home/kali/JSoft/JavaScript/jkali/jkali.js:1035:15)
at main (/home/kali/JSoft/JavaScript/examples/example2/test.js:34:13)
at runJKali (/home/kali/JSoft/JavaScript/jkali/jkali.js:1120:25)
at Object.<anonymous> (/home/kali/JSoft/JavaScript/jkali/jkali.js:1140:2)
at Module._compile (module.js:570:32)
at Object.Module._extensions..js (module.js:579:10)
at Module.load (module.js:487:32)
at tryModuleLoad (module.js:446:12)
at Function.Module._load (module.js:438:3)

—-CS --
Zpraval vlastnost1l = 'hodnotal’, vlastnost2 = 'hodnota2'
Zprava2 vlastnost1l = 'hodnotal’, vlastnost2 = 'hodnota2'
Problém1 vlastnostl = 'hodnotal’

Problém?2 ...
Error
at error (/home/kali/JSoft/JavaScript/jkali/jkali.js:1031:70)
at errorMessage (/home/kali/JSoft/JavaScript/jkali/jkali.js:1035:15)
at main (/home/kali/JSoft/JavaScript/examples/example2/test.js:49:13)
at runJKali (/home/kali/JSoft/JavaScript/jkali/jkali.js:1120:25)
at Object.<anonymous> (/home/kali/JSoft/JavaScript/jkali/jkali.js:1140:2)
at Module._compile (module.js:570:32)
at Object.Module._extensions..js (module.js:579:10)
at Module.load (module.js:487:32)
at tryModuleLoad (module.js:446:12)



at Function.Module._load (module.js:438:3)

JKali framework a Java webovy server
Konecné se dostavam k zajimavéjsi Casti
frameworku a tou je komunikace se serverem a
( prace s databazemi. Dnes je pondé€li 3.7.2017 a tato

= GlassFish kapitola miZe zarovei byt takovy status. Od

o /_4 vCerejSka je u nas na navstéveé bratranec. Bude tu

.~ 7| par dni, tak si ddm trochu volno pred tim, nez se

‘. .
Maven J a Va N2 o pustim do podkapitol.

Uvod do problematiky JavaEE (Java Enterprise Edition) a hledani feSeni pro JavaScript

Musel jsem se na zacatku tedy zabyvat otdzkou, na jaké platformé budou béZet JavaScripty na
strané serveru. Jedna moZnost by byla samotné NodeJS, ve kterém jsem uZ néco ukazal. Java
(konkrétné edice EE (Enterprise Edition)) ma oproti NodeJS celkem dobre naslapnuto co se tyce
riznych serverovych knihoven. Ano v NodeJS si mohu opravdu naprogramovat HTTP server a v
ném skripty spoustét, ale jsou pro NodeJS dostupné léty odzkouSené a vyvijené konektory pro rtizné
databaze? Je k dispozici provérena knihovna pro praci s Connection Pools, které umi udrZovat
aktivni spojeni s databazi a poskytuji je uZivatelské vrstvé podle potreby, ¢imZ se nemusi stale
navazovat noveé a nové spojeni? Jsou pro NodeJS dostupné néjaké funkcionality pro praci s http
relaci ¢i cookies a co tieba takova problematika nahravani souborti ptes http protokol, na kterou je
potfeba extra knihovna a nebo vyssi verze implementace J2EE. Ja mam obavy, Ze délat server Cisté
na NodeJS by obnaselo zbytecnou praci s feSenim vselijakych problémd, které uz jsou proslapnuté
na vhodnéjsi platformé pro tuto oblast. NodeJS na serveru pouZivat samostatné tedy radéji nebudu.

Nabizi se dalsi feSeni, které mé napadlo asi jako prvni. Databaze PostgreSQL sama o sobé
umoziuje jazyk PLV8, coZ je ovladani databaze v JavaScriptu. Mame tu zase podobny problém s
vselijakymi udélatky, které bych v PLV8 asi Spatné délal a nebo Spatné napojoval na Javu. No a co
kdyby za mnou pfiSla néjaka firma a fekla mi, Ze se jim libi mij framework, ale jsou vérni zdkaznici
firmy Oracle, kdeZto framework funguje jen na PostgreSQL. Tim padem ztracim potencionalni
zakazku ja a nebo obecné ten, kdo framework pouZziva. Kdyby ostatni databaze podporovali
obdobou PLV8, tak to budu extra programovat rozhrani pro kaZzdou databazi zvlast, aby se
framework dal jednotné pouzivat? To také neni dobré feSeni.

Co kdyZ mé prestane napriklad vyhovovat databaze PostgreSQL a budu chtit prejit na Oracle a nebo
MySQL ¢i néco jiného? To budu muset prepisovat vSechny SQL davky do jiné databaze? Kde pak.
Jenom specifikuji jiny typ databaze a vSechny davky se vygeneruji pro ni.

Jaké mam tedy udélané stavajici feSeni strany serveru, které uz mi funguje?

Mam napsanou JavaEE aplikaci, ktera vyuZiva spravce balicki Maven. Maven usnadni vyvojari
pripojovani Java knihoven k projektu. Vyvojar nemusi nikde nic stahovat ale pouze v projektu
naspecifikuje jakou knihovnu potiebuje s jakou verzi a pti prekladu aplikace do spustitelného stavu
si Maven sam seZene potfebné knihovny pro projekt. Pomoci nastroje Maven sestavim tedy
spustitelnou webovou aplikaci, kterou mohu nahrat na libovolny aplikacni server pro platformu
JavaEE. Mohu pouZit servery Jetty, Tomcat, JBoss, GlassFish a jiné edice. Server Jetty nemusim
dokonce ani instalovat a ani ho nijak extra spoustét. Jetty je pfidavny modul pro Maven a tak mohu



webovou aplikaci spustit pfimo pomoci Mavenu na serveru Jetty, ale toto je vhodné jen pro mé
jakoZto vyvojare webové aplikace pro JavaEE. Bézny uZivatel frameworku JKali nebude nijak moci
zasahovat do zdrojovych kddi Java ¢asti frameworku.

Jak to tedy vlastné funguje?

Popisi na prikladu. Vyvojar si chce udélat webovou aplikaci v JKali. Nainstaluje si tedy Javu a
néjaky Java aplikacni server. Vezme webovou aplikaci napsanou v Javé, ktera je soucasti
frameworku a tu pouze nainstaluje na aplikacni server pod ndzvem kontextu, ktery mu vyhovuje.
Pokud ji tam da naptiklad pod kontextem ,,Obchod1“, tak bude aplikace dostupna na adrese
Hhttp://<host servevu>[:<port web vrstvy>]/Obchod1“. Takovychto aplikaci si miiZe nahrat vyvojar
na server kolik chce s riznymi nazvy kontextu. Kontext je tedy jakési vyhranénda oblast paméti na
serveru, kde budeme mit nahrané jednotlivé JavaScriptové aplikaci podle potfeby a by se v ramci
jednoho kontextu budou moci navzajem vyuZivat ale do jiného kontextu uz nebudou moci
zasahovat.

Jak se dostane aplikace napsana v JS na server do konkrétniho kontextu? K tomuto tcelu slouzi
takzvand prostredi. Vyvojar si tedy uz pripravil kontext, ale zatim v ném nejsou nahrané zZadné
aplikace v JS. Vyvojar bude mit nékde na disku sloZku obsahujici v3elijaké projekty napsané v JS.
V této sloZce bude, mimo jednotlivych sloZek s projekty, jeden duleZity JS soubor obsahujici
specifikaci prostredi. Mohu mit napfiklad jednu aplikaci napsanou v JS, ale rozbéham si ji na
nekolika prostredich, které budou tfeba i databazové oddélena. To se vyuZiva, kdyZ potiebujete
napriklad jedno prostredi pro vyvoj, kde se mohou vyskytovat Castéji chyby, druhé prostredi pro
testovani, kde testefi testuji a chtéji, aby se tam nedostavali Cerstvé chyby zpiisobené pfi vyvoji.
Dalsi prostredi miZe byt tfeba provozni, kde je také ta sama aplikace, ale uz opravdu musi projit
testem, neZ se do tohoto prostredi aplikace dostane a je tak dostupna bézZnym uzivatelim. V
specifikaci prostredi si tedy vyvojar nadefinuje jednotliva prostfedi, kde urci, zda chce, aby se
aplikace nahravala na server vzdalené (napriklad nahrani na testovaci prostfedi) a nebo aby si server
rovnou prohledaval mistni soubory projektu (coZ je pohodlnéjsi pro vyvoj). Déle se v prostredi
specifikuje mimo projektu, o ktery se jedna, tak také kontext do kterého se aplikace nahraje, ale je
tam i uvedeny jednak databazovy uZivatel ktery pristupuje k datim a dokonce i takzvana mapa
schémat, ale ke schématiim se dostanu az budu databazi.

Vyvojar jediné co tedy udéla, tak je to, Ze spusti v piikazové fadce framework pres NodeJS, kde
uvede, Ze chce provést operaci ,,update®, ¢cimzZ se aktualizuje vybrané prostfedi. Uvede pouze cestu
k souboru obsahujici specifikaci prostredi a pak uZ jen uvede nazev prostredi, které chce
aktualizovat. To je celé a vSe ostatni je uzZ automatizované. JKali-Rockets se pripoji na server s tim,
Ze chce aktualizovat konkrétni prostredi a dotaZe se na stavy. Webova aplikace odpovi, Ze neni
nainstalovany systém JKali a tak nemiiZe nic udélat a to ani vratit stavy o prostiedi, protoZe skripty
generujici stavy nejsou nahrané. Po prichodu této odpovédi ze serveru systém posle sam sebe na
server v dalSim kroku a na serveru se jednak spusti, ale také pripravi svij vlastni import do
databaze, aby se podruhé uZ nemusel znova odesilat. Po spusténi systému uZz vrati stavy prostredi,
na které nastroj na klientské stran€ odpovi tim, Ze pripravi import do databaze zmén samotného
prostiedi, které se odeSlou na server, nahraji do databaze a JavaScript engine a serveru se restartne,
aby vSe nacetl.

Importy samotného systému a i zmén prostiedi se generuji v SQL pro konkrétni vybranou databazi
(PostgreSQL, MySQL nebo Oracle). VSe mi funguje. V ramci importu se nenahravaji jenom skripty,
ale uz funguje i vytvareni ¢i modifikace SQL tabulek a import jejich dat.

Takovyto je momentalné stav.

Mam programatorsky ted’ volno, ale napsal jsem néjaké zamySleni do dokumentu na projekt Eden
http://jkali.cz/data/eden.pdf.


http://jkali.cz/data/eden.pdf

Status 10.7.2017

Dnes je 10.7.2017. Minuly tyden jsem si dal prestavku od programovani aZ na vcerejSek, kdy jsem
si rozbéhal a seznamil jsem se s aktualni verzi Enya 2.7.0. Zacal jsem se tedy zabyvat Casti
programovani prohliZece, coZ je posledni ¢ast frameworku, aniZ bych dokonc¢il podrobnéjsi popis
toho, co mi uZ funguje na strané serveru. Pfehodnotil jsem priority a myslim si, Ze marketingovy
génius Bill Gates by mé asi nepochvalil za mtij dosavadni postup, kdy pracné vymysleny navrh
produktu prezentuji uZ v dobé jeho vzniku. Sice neoteviram zdrojové kody, ale prezentuji koncept
pouzivani, kterého se miiZe nékdo chytit a ja budu sice pracovat, ale nic nevydélam. Naopak to chce
vydélat co nejvice penéz, které budou pouZity na podporu projektu Eden. Je potfeba hlavné se
zameérit na to, co vidi koncovi uZzivatelé a to budou predevSim bézni lidé vyuZivajici projekt Eden,
skrze ktery bude framework vlastné prezentovany. Pak by teoreticky mohl vzrist zadjem o weby
nové generace, které bude mozné programovat v JKali frameworku a podobnych, pokud vzniknou.
A7 teprve potom budou vyvojarské spolecnosti poptavat dodavatele téchto frameworkd, jako jsem
napriklad ja a jejich technologové se budou rozhodovat, jakému dodavateli dat prednost na zakladé
,vnitinosti“, které jsem chtél prezentovat dale, ale prozatim nebudu.

Zacal jsem se tedy zabyvat uZivatelskym rozhranim, coZ je cast, ktera by neméla byt podcefiovana v
pripadé, Ze clovék chce dosahnout néjakého tuspéchu. Lidi mnohdy nezajima to, co se déje uvnitf,
ale jak véci vypadaji. Tak jsme sam zvédavy, co budu mit hotové za tyden.

Status 17.7.2017

Je presné 17.7.2017 20:00 a ja se poustim do psani. Pékny datum. Od minulého tydné jsem udélal
docela velky pokrok na strané vyvoje uZivatelského rozhrani. Myslel jsem, Ze uZ dnes budu moci
poslat odkaz na néco funkéniho k prohlédnuti, ale zatim to k tomu neni. Neni to ve stavu, kdy by se
to mohlo uZ zkouSet uZivateli. KaZdopadné béhem par dni snad néco konkrétniho k ozkouSeni uz
snad bude.

Prikladam alesporii néjaké fotky z testovani na prohliZeci chrome.

Pondéli, 17. ¢ervenec, 20:06:44
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Na prvni fotce je vidét systém pfi praci v reZimu pro stolni pocitace. Vypada to trochu jako operacni
systém. V levém spodnim panelu je nabidka, ve které se daji otevirat okna (formulafe). Jsou



oteviené dvé okna s relaxacni animaci, pak je tam dole dialog s textem a vpravo je okno, ve kterém
jsou vidét néjaké ovladaci prvky. Je tam vybér barvy, textova policka a zkuSebni tlacitka. Veprostred
na ploSe se tocCi jen tak zkuSebné spinner, ktery se bude pouZivat normalné jako indikator, Ze se néco
d€je. Vpravo dole pod plochou je modré tlacitko s rukou. Tim se celé zobrazeni prepne do reZimu
vhodném pro dotykova zafizeni, tak Ze tam nebude komfort oken, ale bude moZné obsluhovat stejné
aplikace, pouze prizptisobené pro dotykova zarizeni. To co se zobrazuje v okné vpravo je vlastné
ten reZim pro dotykova zafizeni, ale zatim neni hotovy. Proto je v okné vpravo dole vidét modré
tlacitko s mysi pro prepnuti na stolni pocitace, ale je samozrejmé nesmysl tento reZim zobrazovat v
okné. To jsou jen experimenty co vSe je mozné v JKali frameworku.

mab} Biowser v Pondéli, 17. ervenec, 20:07:51
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Na dalsi fotce je novy jen vybér data.

Nabidka formulart (aplikaci

Message dialog

Relax

Second form

Menu

Takto vypada nabidka.

Béhem par dni snad bude k dispozici prvni zkuSebni verze.



Je 21.7.2017 8:20. Stale pracuji na mechanizmu prepinani oken jak v reZimu pro pocitace, tak pro
telefony a ladim rfizné chyby. Cekal jsem, Ze ddm néco k prezentaci dfive, ale véci se nékdy
zkomplikuji. S tim uZ se neda nic délat. KaZdopadné na to, jak jsem si nasadil latku vysoko, tak
postupuji Fekl bych i tak celkem rychle a navic to funguje stejné na prohliZzec¢ich Chrome, FireFox,
Internet Explorer, Opera, Safari a i na tom mém zastaralém telefonu SonyEricsson Xperia Pro, kde
mam jeSté Android 2.4 (tam zatim zlobi jen vybér barvy prstem). Nékdy je asi lepSi mit na testovani
néjaké starsi zafizeni, aby byla motivace optimalizovat vykon. Prezentace snad bude uZ pri
pondélnim statusu, ale jisté to neni. Radéji vénovat vice Casu k dosaZeni dokonalosti, nez se
spokojit s primérem.

Status 24.7.2017
Dnes 24.7.2017 sem nebudu nic komentovat. Jen vkladam odkaz na prvni demoverzi aplikace ve
frameworku Jkali, kde n€jaké komentare uZ jsou.

http://jkali.cz/examples/1/

Status 1.8.2017
Verejsi status (pondéli 31.7.2017) jsme vynechal. Vyjimka z pravidla. Dnes je prvniho srpna 2017

[

http://jkali.cz/jkali-framework-examples/example2.html

Status 9.8.2017

Opét mam trochu zpoZdéni a piSi status po osmy dnech (o den navic). UZ ale mam prvni verzi
projektu, ktera komunikuje se serverem a je v ni naprogramované forum, které uzZ neslouZi jen jako
ukazka, ale je fekl bych celkem dobre pouZitelné. Jenom to naplnit néjakymi daty. Tomu se budu
vénovat v nasledujicich dnech.

Tato tfeti funk¢ni ukazka zacina byt prvni verzi projektu Eden. Vice informaci v aplikaci.

Mame tu péknou shodu cislic. Jedna se o tfeti funkcni ukazku a je den devatého. Ja bydlim V. Volfa
39 v tfetim patfe v byté Cislo 9.

http://jkali.cz/jkali-framework-examples/eden.html

Status 14.8.2017

Mam dalsi vydani aplikace Eden verze 1.01. Novy je pouze proklik na férum z prehledu vSech
zprav, preklad tivodni stranky do anglictiny a néjaké drobnosti. Odkaz je stale stejny. Neplanuji uz
zachovavat starsi verze.

U verze 1.00 jsem si vSiml zajimavé véci. Aplikace (soubor eden.html) méla 770 KB. Neudélal
jsem to schvalné, Ze bych tam pridal néjaké mezery nebo se snaZzil psat kod, aby to vyslo (to by bylo
dost obtizné). Ted je 14.8.2017. KdyZ k dneSnimu datu pfic¢tu 7 dni, tak co mi vyjde? 21.8.2017.
Toto datum uZ jsem preci zminoval v prvnim dile pribéhu na strance 44. Rozebiral jsem tam jedno
video, na kterém vypravéc fikal, Ze nastane ,,//dma Saros série 145“ (néjaky hvézdny tikaz) a asi
zacCne néco, co snad nemélo doposud obdoby. Takovych predpovédi ale uz asi bylo vice. Zminoval
jsem tam také, Ze jsem mél v porodnici naramek s ¢islem /7. Také zajimava shoda nahod :).

Ted' si asi dam tyden pauzu. Ja vlastné uzZ nemohu pokracovat az jak se uvidi, zda o to nékdo stoji.
Framework nemam v planu uvolfiovat. PovaZzuji tak trochu za zazrak, Ze jsem to dokazal vymyslet,
naprogramovat, otestovat a odladit sam za pouhé dva mésice. Byla to tvrda prace, ale bez
nadprirozenych duchovnich sil byl nemél asi Sanci. Navic ted’ podle té velikosti prvni verze 770 KB


http://jkali.cz/jkali-framework-examples/eden.html
http://jkali.cz/jkali-framework-examples/example2.html
http://jkali.cz/examples/1/

to vypada, Ze to bylo uZ davno vymyslené a propocitané vcetné velikosti okolnich knihoven, které
jsem pouzil. MojZzis mél obycejny klacek a délal s nim divy jenom pro to, Ze mu kryl zada Biih. Asi
tu hal také nedaval jen tak z ruky.

http://jkali.cz/jkali-framework-examples/eden.html

Instalace a néco o webovém serveru Tomcat
<bude doplnéno pozdéji>

Moduly pfipojeni na server a specifikace prostredi
<bude doplnéno pozdéji>

Modul serverového rozhrani
<bude doplnéno pozdéji>

Priprava databazi PostgreSQL, MySQL., Oracle a néco o nich

<bude doplnéno pozdéji>

Modul databazové davky
<bude doplnéno pozdéji>

Modul databazové tabulky
<bude doplnéno pozdéji>

Modul databézovych operaci
<bude doplnéno pozdéji>

Testovaci modul
<bude doplnéno pozdéji>


http://jkali.cz/jkali-framework-examples/eden.html

